Elvere

Elverne er et sagligt folkefeerd. De er yndefulde,
smukke og ses pa mange mader som et
skanhedsideal. Elvere er et tAlmodigt folkefaerd.
De er i stand til at leve stort set for evigt, da

alderdommen og tiden ikke ragrer deres sk@nhed.

Det siges at elverne er den yngste af racerne, pa R 7

neer Sothlingerne. Zana kiggede ned pa verden og ( 1 )2 A%
dens vaesener og besluttede sig for at verden

manglede sk@gnhed, noget at streebe efter og

noget at begaere. Derfor skabte Inspirationens

Dronning disse smukke skabninger i Zanas navn.

Og skeaenkede dem evigt liv. - Elvernes skgnhed '

stammer fra Zanas smukke tanker, og uendelige

levetid fra Hendes gnske om et evigt

skgnhedsideal.

Livets Fyrstinde fortalte elverne, at de skulle have fri vilje og uanset, om de fulgte Hende
eller ej, skulle de saette eksempel pa verden og af alle de dgdelige racer ville deres
beslutninger gagre de starste indtryk.

Hun fortalte dem at elvernes skgnhed og evige liv kun ville blive
ved dem pa én betingelse.

Skulle en elver nogensinde fa et barn, ville elveren begynde at
aeldes med samme hastighed som et menneske. Saledes skal
et elverbarn veere et valg. Elverne kan derfor kun skabe nyt liv
ved at give afkald pa deres evige eksistens.

Dette er grunden til at elverbgrn er sjeeldne og grunden til, at
elvere inderligt holder af deres bgrn. Hvis en elver veelger at
blive forzeldre, giver de afkald pa deres evige liv.

At miste et elverbarn, er det veerste der kan ske for en foreeldre -
Da det ikke blot er et tab af deres elskede barn, men ogsa
betyder at deres liv skal ende, uden at deres skaberveerk lever i
verdenen.



Udseende:

Elvere er virkelig smukke, og ligner normalt unge, virkelig smukke mennesker, medmindre
de far barn. Da begynder de at eeldres, og fra det gjeblik af kan deres skanhed formindskes
og deres resterende levetid svarer til alt fra 50-70 ars tid.

Hud: Perfekt (Evt foundation, pudder lign.)

@jne: Som menneskes (Evt klare kontaktlinser i bla eller gran)

@re: Elvere har spidse gre

Teender: Som menneskers

Laeber: Som menneskers

Har: Som menneskers

Skeeg: Elvere har ikke skeeg

Negle: Som menneskers

Udsmykning: Elvere nyder at vaere smukke og bruger oftest eyelinere, sminke og diverse
for at fremhaeve deres perfekte udseende.

Alder: Voksne som 25-arige. Der er intet gvre loft kendt pa Elveres levealder, hvis ikke de
far barn.

Maks Styrke: 11
Race Evne: Kan kaste “Sanse Usynlighed” 1 gang per scenarie uden handtegn eller ord.

Note: Elveres liv forkortes ikke yderligere, hvis de fader flere bagrn end det farste. Derfor er
det normalt at nogle elvere far flere end et barn.




Mennesker

Engang for laenge siden var guderne bitre og deres troende
bestred hinanden i smat og stort. Men verdenen led under
deres splid og ingen, selv ikke guderne, ngd gavn af deres
kampe. En dag blev det nok og guderne besluttede sig for at
ende striden pa alles vegne ved at saette sig sammen og
skabe i feellesskab.

Resultatet blev racen af mennesker.

Mennesker baerer preeg af alle guderne og er det mest
talrige og varierede folkefeerd i verden. De findes i alle
samfundslag, og ses i alle erhverv. Mennesker er lige sa
forskellige imellem, som de andre racer er forskellige fra
hinanden. Alligevel er der om racen en form for almenhed,
der samler alle omkring dem. De fleste andre racer kan se
noget af sig selv i mennesker, men hvad det er, varierer.

Mennesker er blev malestokken for andre racer. De er et

midtpunkt, som de andre seetter sig i forhold til, og oftest gar J\

de ogsa selv - hvad enten de faler sig mere eller mindre Rl ¥ -
veerd - eller bare sammenligner udseende og kvaliteter. NI S YOy S

Det er paradoksalt nok denne almenhed, som ofte leder et
menneske ud pé en faerd for at udmaerke sig selv og skabe sin egen
identitet. Det er folk rigt pa diversitet og steerk i mangfoldighed.

Udseende:
Menneskers paklaedning er meget forskellig, men den passer oftest
til deres stand og erhverv.

Hud: Mennesker har lys eller mgrk hudfarve

@jne: Almindelige

@rer: Almindelige

Teender: Hvis de er vedligeholdt - husk at bagrste teender!

Har: Forskelligt

Skaeg: Forskelligt

Alder: Mennesker er voksne som 18-arige og bliver omkring 80 ar
Maks styrke: 12

Race evne: Mennesker starter med 1 ekstra EP.




Orker

Orken er den fysisk stgrste af de intelligente racer og
ogsa en af de mest talrige. Orker virker meget simple, og
mange af dem har en eller anden form for talefejl, hvilket
har givet liv til en fordom om at alle orker er idioter.
Orkerne har aldrig haft deres egen nation, men der findes
stammer af orker, som lever i de vilde omrader af verden
og i seerlige reservater, som er udpeget af
verdensregeringen.

For omkring 150 ar siden var stort set alle orker slaver for
de gvrige racer, men et oprgr ledet af en ung ork ved
navn Ravaark gjorde dem frie.

Nu indgar orkerne pa lige fod med alle andre almindelige
borgere i verdenssamfundet, men mange, seerligt
konservative hjem, ser stadig ned pa orkerne, da de
mener, at de ikke burde vaere klassificeret som en
teenkende race.

Den almene holdning til orker er dog, at man er ngdt til at
tolerere dem, da de bogstavelig talt er alle steder at finde.
De er sa mange, at det nsermest har veeret umuligt at
holde dem helt ude af de vigtige poster i samfundet, og
selvom der endnu ikke er set en ork-regent, er det blevet
meget almindeligt at hgre om adelige orker, hvilket
selvfglgelig langt fra huer alle.

De fleste orker teenker ikke sa meget over alle de
dgmmende blikke de far rundt omkring, og hvis nogen
rent faktisk er modige nok til at forteelle en ork, hvad de
mener om dem, far de bare en hanlig latter igen efterfulgt
af et par flade.

Stamme-orker findes stadig, og disse bryder de feerreste
sig om. Selv de andre orker, som indgar i den almene
samfundsstruktur ser ned pa stamme-orkerne. Mange af
stammerne er rgvere og mordere, og det er derfor
almindeligt, at man ikke lader dem komme i naerheden af
stgrre bebyggelser, og det er ikke ualmindeligt, at man
hgrer om hele stammer, der bliver slagtet, fordi de har
bevaeget sig for teet pa civilisationen.



Udseende:
Orkere kleeder sig afthaengigt af deres stand og erhverv, og hvad de ellers faler, de vil vise
eller bevise. Men enhver ork med respekt for sig selv gar IKKE i stamme-mundering.

Hud: Orker har grgn hud

Jjne: Som menneskers

@rer: Er grimme og ujaevne

Teender: Orkers teender er store og grimme

Har: Som menneskers

Skeeg: Som menneskers

Alder: Orker er voksne som 16 arige og deres maks. alder er 80ar.
Maks styrke: 15

Race Evne:
Orker starter med 1 ekstra i styrke.

OBS: Orker i skind, laser og “stamme-mundering”, er ikke noget man rigtigt ser uden for
stammerne. For at spille stamme-ork skal du have godkendt din bg ved scenariegruppen,
samt argumentere for, at du er blevet en del af ekspeditionen til Ramvalt. - Alle spillere kan
spille en almindelig ork. Kun hvis du gnsker at spille en stamme-ork, skal du have tilladelse




Sothling

Denne race er omgivet af mystik og magi.

Gamle overleveringer forteeller at sothlingerne engang
tilhgrte en royal menneskefamilie. En familie der var
overlegen ud i magien og som stgt voksede i magt.
Familiens overhovede indgik en pakt med Amun’Soth som
en del af vejen til deres magt. - i Fordums Tid hed dette
folkefaerd “Atlami”

| arhundrede voksede disse menneskers familie, og inden
lzenge var de fleste lande i verden regeret efter Atlamiernes
principper. Atlami var egoistiske, selvdrevne og
magtbegaerlige. Det forteelles, at de havde for vane at
nedveerdige de andre racer, enkelte legender forteeller
endda at det var dem der farst traelbandt orkerne og gjorde
dem til slaver.

Legenderne siger at familien opnaede uanede maengder

magt og forkastede guderne. De satte sig selv som et

folkefeerd, der skulle tilbedes og skulle veere guderne pa

jorden. Deres aftale med Amun’Soth bragte dem magt og tilsyneladende evigt liv. Og deres
magt syntes uendelig og umadelig.

Men efter hundredvis af ar, med politisk, magisk og social magt
dukkede Amun’Soths budbringer op. Atlamierne nzegtede at
betale den aftalte pris og hanede budbringeren.

Dette ar er kendt som istidens-komme.
Som et iskoldt raseri tog vinteren over, havet frgs til og fra
himlen regnede det med is.

En efter én faldt Atlamierne; dgden havde genfundet dem, og
det meegtigste folkefeerd i verden blev tvunget i knae. Hele
verden var haerget af dgd, men intet folkefeerd var sa ramt som
Atlami. De fire sidste overlevende af Atlamierne bgnfaldte
Amun’Soth om nade. - Nade for deres synder, men deres tarer
fras til is i deres gjne.

Amun’Soth kender ikke til nade. Han gav dem valget at dg her
pa deres knee, eller at leve med dgdens evige forbandelse over
deres slaegt.




Atlamierne valgte det sidste. - Amun’Soth skaenkede dem et liv, bebyrdet med dgden.

Deres kroppe begyndte at svigte, deres blod at formgrkes og deres perfekte hud tog en
sygelig farve. Med deres sidste viden inden for magi keempede de en hard kamp for at
opretholde deres eksistens - de beskyttede deres kroppe med bandager og forskellige drikke
og pga. dadens evige praeg fik de navnet “Sothlinger” - forevigt maerket af Amun’Soth.

Sothlingerne er det ultimative bevis pa at man ikke bryder en aftale med Dgdens Hersker.

Status i dag.

| dag lever sothlingerne side om side med
resten af racerne. Nogle haner dem stadig
med ord som “Edsbryder” eller “Levende

daede”, men faktum er at de i /
Verdensregeringens gjne er ligeveerdig med ﬁ_/
alle andre racer. Der er ingen overlevende ~—

sothlinger tilbage fra da Atlamierne faldt. Og nu .
bestar racen af efterkommere, der betaler for
deres forfaedres gerninger.

De ses i alle sociale lag, og nogle Sothlinger har endda opnaet
adelstitler.

Og racen er mangfoldig, bade fra selviske, til meget
hjeelpsomme. Selvom de har en forhistorie med Amun’Soth, er
det langt fra alle Sothlinger, der tilbeder Underverdenens Gud.
Mange af dem syntes at Amun’Soth er kold og afmalt. Og
endnu flere tager afstand fra Amun’Soth, fordi Han er skyld i
deres tilstand.

Der er ogsa en del af Sothlingerne, der omfavner deres
forbindelse til Markets Fyrste og dedikerer deres liv til
Amun’Soth. Men Sothlingernes overordnede religigse
tilknytninger er ligeligt fordelt imellem de tre uendelige: Lomek,
Zana og Amun’Soth

Uanset hvad, sa hviler der en seelsom respekt omkring deres
tilstand, og de berygtes for deres forbindelse til magien



Udseende:

Sothlinger er ikke grimme vaesner. Men de er praeget af dgdens tag i dem. Normalt baerer de
bandager om haenderne, og evt. halsen, for at holde deres krop ved lige.

Deres laeber er mgrke. De har tit en bleg hud, render under gjnene og kan ligne et lig i
kulgren. Sothlingernes udseende kan ogsa veere smukt, perfekt og ufejlbarlig og have en
seelsom skgnhed i deres udseende.

Sothlingerne er levende vaesener ligesom alle andre levende racer; de har en puls, og deres
blod er sort. De baerer deres bandager som en del af et gammelt ritual, der forhindre deres
krop i at ga i stykker. Disse bandager er livsvigtige for en Sothling, og kan normalt ikke
fiernes imod Sothlingens vilje.

Hud: Bleg/dgdninge-agtig

djne: Som menneskers (evt. sorte kontaktlinser)

@re: Som menneskers

Teender: Som menneskers

Leeber: Marke-grd/ mat-sort

Har: Som menneskers

Skeeg: Som menneskers

Negle: Sorte

Alder: Sothlinger er voksne som 18 arige og deres maks. alder afhaenger meget af plejen af
deres bandager. Men generelt bliver omkring 60 ar. Men ved magisk pleje af deres
bandager og krop, gar rygterne pa Sothlinger der har levet i flere arhundrede.
Maks styrke: 10

Race Evne:

Kan én gang per scenarie bruge “Opdage magi” fra magi-seettet. Spilleren skal ikke bruge
handtegn og riter. Hvis spilleren er magiker eller praest, s& modtager han i stedet 1 ekstra
fokus fra start.




Troldfolk b

Troldfolkene er de meerkeligste veesener, der findes i den s \ /
civiliserede verden. Det er en holdning, der er delt naesten Kol NI IS
universelt mellem alle de andre racer. Troldfolk er brune, 1 a ,,}..::ff
beharede, gar sjusket klaedt og har en keerlighed til alt, hvad (o ‘/»,\@Eié J
der er anderledes, nyt og uleekkert. Og de er ikke forlegne 4 /
omkring deres saerhed, tveertimod. De er stolte over at veere til \) /N
og fryder sig over at kunne bidrage verden med alt, hvad der
troldet og vammelt. G| |

De er et kreativt og nysgerrig folkefeerd, og selvom de som A\
race har en tendens til at lugte af kompost og ofte har svamp, ‘ i{
sa bliver de ved med at bidrage til civilisationen. Det siges, at 3
det var troldfolket, som var de farste til for alvor at begynde at & A
koge miksturer og derfor er forfaedrene til alkymiens ' d

kundskaber!

Nogle kalder troldfolk for uciviliserede og primitive, men det er
bestemt ikke noget de bryder sig om! Troldfolket er skarpsindige, og
som race kan de veere utroligt snu... de kan bare ikke hjeelpe sig
selv, hvis de ser nogle orme vride sig i jorden!

De er en race som er glad for rakraft og sansning. De elsker at fgle
muldet mellem taeerne og leegge maerke til fuldmanen haengende
hgijt pa natten, mens fingrene graver i jorden efter utgj. Eller smagen
af blod i munden efter at faet en knytnzeve i ansigtet. Det vigtigste
for dem er, at de kan fa lov at udtrykke sig og opleve en masse!

Troldfolk er meget overtroiske i forhold til de andre racer, og de
skreemmes lettere af tabu og overnaturlige veesener, de ikke ved
hvad er - men de er mindst lige sa interesseret i dem, som de er
bange. Racen er lige sa religigs som alle andre, men deres
nysgerrighed driver dem til at sgge efter alt, hvad der er magisk og
anderledes!




Udseende:

Troldfolk er brunhudet og har markt og ofte fedtet, pjusket har. Men det er ogsa meget
almindeligt, at et troldfolk har farvet sit har til en tydeligt unaturlig farve, som blodrad eller
marinebla. Nogle farver deres hér efter deres religion, men det er helt forskelligt. Troldfolk er
ofte snavsede og er en af de eneste racer, der stadig kan finde pa at ga i skind og pelse
sammen med almindeligt tgj, selvom alle hader det.

Hud: Brun

@jne: Som menneskers

@re: Forskellige, afbidte, spidse (evt. med svampe, der gror ud af dem)

Teender: Som menneskers, gule og sorte

Laeber: Som menneskers

Har: Markt, pjusket eller farvet i en vilkarlig farve (evt. med svampe, der gror ud af det)
Skeeg: Pjusket og beskidt, kvinder kan ogsa have skeeg

Negle: Sorte, gule, brune eller rene (sjeeldent)

Udsmykning: Alt muligt. Ben i haret, ringe af sglv og guld, tatoveringer.

Alder: Troldfolk er voksne som 17 arige og bliver maks. 60 ar

Maks styrke: 13

Race Evne:

Kan én gang per scenarie brygge “Hektors Faele The” fra alkymi-saettet. Spilleren skal stadig
medbringe remedier til fremstillingen. Hvis spilleren er alkymist, s& modtager han 1 ekstra
fokus fra start i stedet.




