Gostea - Verdens Navle

Gostea er en lille handelsrepublik, som ligger pa en lille @ lige i midten af en af de mest
aktive handelsruter overhovedet. @en er bebygget fra kyst til kyst, med undtagelse af en
smule af gstkysten, hvor der er landbrug. Det er i dette land, at Verdensregeringen har
hovedsaede.

Skibe fra alle lande ligger pa et eller andet tidspunkt til i Gosteas massive havne, og
Gostea er med tiden blevet centrum for en stor del af den handel, der finder sted i verden,
hvilket bestemt ogsa kan fornemmes pa nationens velstand.

Selvom gen ikke har mange naturlige ressourcer, handler indbyggerne flittigt med
gennemarbejdet materialer, som tekstiler, vaerktgjer og smykker, og nogle af de dygtigste
handelsmeend kan findes pa denne @.

Gosteas indbyggere ser dem selv som verdens navle, grundet deres centrale position
handelsmaessigt, men ogsa rent geografisk. Indbyggerne gar meget ud af at kunne vise, at
de har penge, og det er derfor meget normalt at holde enorme fester med helt op til 1500
deltagere. Som man kan forvente har mange gradige regenter kastet deres gjne pa Gosteas
bugnende skatkammer, men grundet deres formidable strategiske placering, deres
imponerende feestningsveerk og mange allierede, har ingen endnu haft held med at frargve
dem, hvad der er deres.

Gosteas kultur har en enorm indflydelse pa resten af verden, og hvad der er moderne iblandt
Gosteas elite kan tit ses i andre nationer et ars tid efter.lonien og Gostea har haft en alliance
i arhundreder. De vigtigste familier i landet bestar af mennesker, elvere og et fatal af
Sothlinger.

Styreform:
Gostea kalder sig selv for et demokratisk styret samfund, men er i virkeligheden et plutokrati

- et samfund, som er styret af de rigeste. Gostea har en folkevalgt praesident, men der har
endnu ikke veeret valgt en eneste praesident fra andre end de 20 rigeste familier i landet.
Preesidenten kan ikke eendre pa republikkens love uden samtykke fra Hgjradet, bestaende
af repreesentanter fra de rigeste i landet. Den nuveerende preesident er elveren Elm Falstad.

Hovedstad: Gostea

Klima:
Gostea er et forholdsvist varmt, men tempereret land med lange somre og korte, blide vintre.

Beklaedning:
| Gostea ynder man at se sa velhavende ud som muligt, ogsa selvom man ikke har specielt

mange penge. Ens udseende udstraler ens vaerdighed, og derfor er det er ikke unormalt, at
almuen hellere vil spise som en tigger end at kleede sig som en!



Osheim - Det Frosne Rige

Osheim er det land, der ligger allernordligst i verden.

Det er kun i den sydligste tredjedel af landet, at man kan dyrke afgrgder, hvorfor det primaert
er hvad man finder her. Leengere nordpa holder bgnderne som regel geder, far og
osheimske okser, som er naesten halvanden gange sa stor som en almindelig okse, og er
lang mere beharet.

Samfundet er sveert bureaukratisk, og der er standarddokumenter for stort set alt, hvad man
kan forestille sig. Man skulle tro, at dette ville hindre meget af, hvad der sker i landet, men
de forskellige administrationer er sa effektive, at det i sidste ende ikke tager meget leengere
tid at fa noget gennemfart i Osheim end alle andre steder.

Det er desuden meget normalt, at der sendes kontrollanter ud til de forskellige
erhvervsgrupper med jeevne mellemrum for at effektivisere alle dele af samfundet.
Indbyggerne er hovedsageligt mennesker, Sothlinger og troldfolk.

Osheim har en stor militeer styrke, der primeert arbejder internt i landet, og virker som
ordensmagten. Osheim lejer ogsa store dele af deres utroligt effektive hzer ud til deres
allierede, der sa snart de skriver kontrakt med Osheim, er bundet af deres signatur for evigt.
Selvom Osheim har en meget imponerende militeermagt, blegner dette i forhold til deres
efterretningstjeneste. Det siges, at der er ikke er et hof i verden, der ikke er blevet infiltreret
af Osheim. To gange.

En gren af efterretningstjenesten har specialiseret sig i at fierne trusler imod Osheim, imens
de endnu er spaede. De er krigere, der arbejder i skyggerne, og de efterlader aldrig andre
spor end deres dade fiender og en medaljon af Osheims vabenskjold. Det er pa grund af
denne enhed, at udtrykket “at forvente en kold brise fra Osheim” ofte bruges, nar man
formoder et snigmord sendt fra Osheim.

Aller nordligst i Osheim findes byen Moroz, hvorfra Amun’Soth’s ypperstepraest styrer landet
fra sin istrone.

Styreform:
Osheim er et teokrati, der ledes af ypperstepreesten for Amun’Soth; Oswald Talian, som er

sothling.
Hovedstad: Moroz
Klima:

Den sydlige tredjedel af Osheim er koldt, men tempereret, og den nordlige del er altid
deekket af sne og is.

Beklaedning:
| Osheim kleeder man sig meget i pels og uld, og man ser ikke de finere kleeder, som sa

mange andre lande bruger. Ikke engang ved overklassen. Det er overflgdigt og upraktisk.



Eskeristan - Vildnisset

Eskeristan er det starste land af alle rent arealmaessigt, men der bor ikke specielt mange i
landet i forhold til landets starrelse, og bebyggelserne er meget spredte. Imellem de mange
sma bebyggelser ligger enorme skove, der stort set er uteemmede, hvis man ser bort fra de
sma veje, som forbinder byerne.

| skoven er der mange farer, og det er meget normalt at man hgrer om at folk forsvinder pa
vej fra by til by. De er ofre for rgvere, vilde dyr, stamme-orker og andre trusler, som huserer i
de enorme skove. Mange dusgrjeegere finder sin vej til Eskeristan - eller vaek derfral

Byerne varierer meget i starrelse, men en gennemgaende for alle byer er, at en adel sidder
som udgvende magt. Alle de adelige er underlagt landets konge, men kongens indflydelse
er meget begraenset i byerne, da de ligger sa fiernt fra hinanden. Den eneste regulere
kontakt, der finder sted med regenten for den almene borger, er nar den nationale
skatteopkraever kommer forbi hver tredje maned. De lokale adelige er dog alle meget loyale
over for kongedgmmet, og regentens love handhaeves derfor stadig i byerne.

Den isolation byerne lider under i Eskeristan er bade landets stgrste svaghed og dets starste
styrke. Eskeristan er det land i verden, hvor den stgrste sociale lighed findes, og der skelnes
ikke meget racerne imellem (undtagen stamme-orker - dem hader alle) og klasserne
imellem, da indbyggerne i de sma byer stort set kun har hinanden, og alle medlemmer af
samfundet veerdseettes for lige preecis det, de kan bidrage med.

Af samme grund har der vaeret forholdsvist fa konflikter internt i landet, og de fleste borgere
betaler gerne til kongen, som vedligeholder og sikrer de fa befaerdede vejene mellem
byerne.

Eskeristan er blevet invaderet flere gange, og selvom landet ikke kan prale af en
bemaerkelsesveerdig haer, sa har den vilde natur har ofte standset de invaderende heere, og
resten har Eskeristans nedkeempet med guerillakrigere.

Styreform:
Eskeristan er et faderalt monarki, hvor lokale adelige har den lovgivende magt i deres

omrader, som ikke geelder i andre byomrader. Landet ledes af regenten, som er den eneste,
der kan udstede love, som geelder i hele landet. Regenten er mennesket Kong Elias IlI.

Hovedstad: Vindelstad

Klima:
Ekseristan er tempereret og luften er forholdsvist fugtig.

Beklaedning:
Eskeristanske borgere ggr meget ud af at klaede sig efter deres profession, da deres plads i

samfundet er deres stgrste stolthed. De adelige klseder sig som regel i en eller anden form
for rustning med fint tgj indenunder.



Corynia - Elvergen

Corynia er et smat gland, hvor der naesten udelukkende bor elvere.

Det er et idyllisk land, som er rigt pa kultur, og der sker arligt vigtige gennembrud for kunst,
medicin, alkymi og handvaerk.

Da elverne stort set er udgdelige findes mange eksperter inden for de forskellige
professioner i dette land, og der er derfor mange uddannelsesinstitutioner, som styres af
professionernes mestrene, og folk kommer til landet fra naer og fjern og studerer.

Der er mange preaegtige byer i Corynia, men der er ingen praegtigere end Quelia. Det er
alment kendt, at der ikke findes et smukkere sted i verden, og det er enhver kunstners drgm
at fa udstillet noget pa et af Quelias mange gallerier.

Corynias heer er velorganiseret, godt udrustet og ekseptionelt veltraenede.

Den er ikke stor, men er til gengeeld uhyre effektiv, og det siges, at en Coryniansk soldat er
lige s& meget veerd som 100 udefrakommende. Heerens elitesoldater bestar udelukkende af
elvere, men alle racer og kgn kan deltage i forsvaret.

Zanas hovedtempel, det stagrste og preegtigste i verden, ligger i Quelia. Hun er den mest
dyrkede gud i landet, men Lomek og Amun’Soth har ogsa respektable kirker i Corynia.

Corynia eksporterer eksotiske frugter, som kun findes her og ingen andre steder i verden,
kunst og producerer honning og nektar.

Styreform:
Corynia ledes af et rad bestdende af de 5 aldste i landet. Der har endnu ikke veeret

udskiftning i radet, da ingen af medlemmerne har valgt at fa barn.
Hovedstad: Quelia
Klima:

Vejret i Corynia er lunt og mildt, men er lysets og grgnnest i foraret og farverigt og stralende
om efteraret.

Beklaedning:
I Corynia klseder man sig fortrinsvist i lyse, milde farver, og man vil helst have lange, lgse

gevandter, som man kan beveege sig i.
Smykker er ogsd meget populzere blandt corynianere.



Dysterbo - Moselandet

Dysterbo er et kompakt lille land som ligger i et bjergpas i den store bjergksede “@rkenens
Taender” imellem en reekke andre lande, som Lurm og Eskeristan.

Dette lille land ligger imellem bjergenes tinder i et fugtigt og markt omrade, hvor solens
straler kun sparsomt nar frem. Dysterbo er hgijt befolkede med Sothlinger og mange
forbinder byen med deres race, selvom der ogsa lever en hel del mennesker og i
seaerdeleshed orker og troldfolk.

Dysterbo er imidlertid ogsa navnet pa landets eneste by. Byen er en handelsby og de
indfgdte er eksperter i at havigere igennem bjergpassene og udenom de store
moseomrader. Beretninger forteeller at stort set alle der har forsggt at finde vej, uden hjzelp
fra en lokal, er omkommet i moselandet, eller faret vild i bjergpassenes utallige gange,
grotter og passager.

Dysterbo varetager handelsruten fra den gstlige og vestlige side af bjergkaeden, samtidig har
landet en helt unik kultur af urter, svampe og gasarter, hvilket gar det muligt for dem at
eksportere store maengder af urtemedicin. Nogle rygter siger endda, at Dysterbo er et sted,
hvor man kan kgbe forfeerdelige gifte i alle afskygninger, grundet de specielle svampe der
dyrkes og vokses her.

Befolkningen bor normalt i grotterne i underjordiske samfund, men de rige familier har opfart
huse og imponerende tarne i bjergpassene. Greven og magikontrollatets tarne stikker op
over den almindelige dis, som tit er i omradet. Mange i landet er desuden misundelig pa
Gostea, da Dysterbo langt fra nyder samme rigdom, selvom de ogsa er en vigtig handelsby!

Styreform:
Samfundet styres af en lokal greve, som lige nu er Grev Balthazar, en prominent Sothling,

som arbejder teet sammen med det lokale magikontrollat. Alle regenter der nogensinde har
veeret at finde i landet har veeret druider af mosen, og ifglge rygterne har disse regerende
druider s& meget magt over moselandet, at de kan holde uvedkommende ude og eendre pa
landets stier. Greven udveaelges ved en serie prgvelser, som kun fa kender til i de
underjordiske grotter, overvaget af det lokale magikontrolat.

Hovedstad: Dysterbo
Klima:

Vadt, tdget, markt og fugtigt. Landet bestar mest af bjergpas, moser, sger og underjordiske
grotter. Det er et lille land, men meget kompakt, snoet og sveert at finde rundt i.

Bekleedning:
Tunge rober til at holde den fugtige dis ude og udstyr som reb og lanterner til at navigere i

mosen. | landet er rustninger et gigantisk ulempe, og befolkningen udruster sig sjseldent.
Nogle fa vagter beerer sorte lette laederrustninger. Adelen beerer fint tgj under roberne.



Lurm - @rkenlandet

Lurm ligger mod gstkysten, syd for Ekseristan og nord for lonien. Det er et stort grkenland
pa den gstlige side af bjergkaeden “@rkenens Taender” og breder sig derfra til vandet, hvor
sandet ebber ud i havet som en gigantisk strand.

Civilisationerne her er opbygget omkring de lokale oaser, hvor livet kan blomstre og gro, og
kystlinjen er der en gigantisk havn. Det er landets st@rste bebyggelse og her er fiskeriet i
hovedsaedet. Handel og rejse via skibe er den eneste made at komme til Lurm uden om
Dysterbo.

Midt i landet er den neaeststgrste bebyggelse og selve landets hovedstad. Sultanens palads,
Dal Estro, som er bygget omkring landets stgrste oase. Handelsruter herfra og til Dysterbo
forbinder Lurm med meget af omverdenen, Lurm eksportere fisk til de indre lande, eksotiske
frugter, baer og sidst men ikke mindst eksportere de perler fra deres fiskeri og krystaller som
findes nogle steder af Lurms grken.

@rkenen er nemlig sted for et feenomen hvor en helt bestemt krystalsort vokser. Denne
krystalsort fungere som en katalysator for magi. Krystallen er opkaldt efter landet og derfor
kendt som “Dremmesten”.

Landet har altid haft en stor koncentration af mennesker og Lomek-troende, og de fleste gor
sit for bidrage til samfundet. Lurms sol kan vaere barsk, hvis man ikke ggr sit for familien.
Lurm er ogsa kendt for sine obelisker og pyramider som findes rundt omkring i det store
land. Her skulle efter sigende veere fyldt med fordums tids hemmeligheder, men det er noget
af et projekt at grave bebyggelserne fri. Kysterne er desuden kendt for sine varme vande,
pga. undersgiske vulkaner der stille bobler. Vandet er derfor meget varmt, men ogsa fyldt af
unikt liv.

Klima:
Tropisk grkenland. Vejret er tart og solen bager aret rundt. Landet er ramt af mange
sandstorme.

Styreform:
Sultandgmme af mennesker, som gar i arv til den aeldste sgn. De fleste af Lurms sultaner

har veeret milde regenter, men f& har vist sige at veere fanatiske korsriddere. Den
nuvaerende Sultan hedder Daliff Estro

Hovedstad: Dal Estro

Bekleedning:
Let tgj til at udholde varmen, og lette rober til at skygge for den bagende sol og sandaler.

Lurm er et land hvor indbyggerne kun beerer let tgj indenfor, men ofte er meget tildeekket
udenfor.



Ukesh - Det Frie Land

Ukesh er et middelstort land, der far verdensregeringens oprettelse ofte var bytte for de
omkringliggende landes gradige gjne, og har vaeret i mange fremmede regenters haender.
Det greenser op mod Capramark og lonien, som det har haft store konflikter med.

Landet er frodigt, og er deekket af store regnskove, der er gjort af enormt hgje traeer.
Traeerne star tilpas langt fra hinanden til at man har kunnet bygge hele byer imellem
traeerne.

De fleste byerne er bygget om omkring og op ad stammerne pa de store, brede treeer i
skovene og er omkring 5 meter oppe i luften. Det skyldes blandt andet de mange giftige
insekter og skadedyr, som lever i jordhgjde i Ukesh.

Ukesh eksporterer blandt andet store maengder frugter og ngdder til andre lande, men ogsa
mange eksotiske treesorter og pelse.

Landet har vristet sig fri fra utallige beseaettelser, og intet har kunnet kuge indbyggernes
umaettelige hungren for frined og retfaerdighed. Ukesh er den eneste nation i verden, som
aldrig har holdt orker som slaver. Ukesh rummer mange troldfolk, orkere og elvere.

Almisser og gavmildhed er normen i Ukesh, og de, der har midlerne til det, gar meget op i, at
man hjaelper de darligst stillede. Selv landets underverden gar meget op i, at hjeelpe de
svageste, og meget af, hvad der tjenes i skyggerne, gar direkte til tiggere, kragblinge eller
andre der ikke selv kan tjene til dagen og vejen. Lomek er suveraent den mest tilbedte
guddom i Ukesh, men alle guddomme er anerkendte. Amun’Soth har ikke mange tilhaengere
i Ukesh.

Styreform:
Ukesh er et demokrati, hvor alle har stemmeret, og ingen stgrre love kan passeres uden et

valg. Stort set alle indbyggere afgiver deres stemme til hvert valg. Der ses meget ned pa de,
som ikke tager stilling. Den nuveerende preesident i Ukesh er et troldfolk ved navn Axel
Grumskaft Znuben.

Hovedstad: Feldrassil

Klima:
Ukesh er daekket af regnskoven og har et tropisk, varmt og seerdeles fugtigt klima. Der er
ofte skybrud, og under og under regn-saesonens klimaks kan det regne flere dage i streg.

Beklaedning:
| Ukesh gar man meget op i at skille sig ud og at veere sig selv. Pakleedningen er kglig og

praktisk, men ellers meget individuel. Alle vil veere frie til at udtrykke sig.



Capramark - Landbrugets Hgjsaede

En stor del af Capramark er deekket af slette, men starstedelen og mod syd bestar jorden af
nedbraendte regnskove og landbrugsomrader. Landet producerer hovedsageligt
landbrugsvarer, som klanerne handler imellem og eksporterer. Der bliver dyrket ris, korn og
majs i hgj grad, men Capramark er allermest kendt for deres geder. Gedeosten som bliver
produceret i Capramark er en delikatesse.

Capramarks indbyggere er organiseret i store klaner, der inkluderer medlemmer fra hver af
racerne. Racernes forhold indbyrdes er bestemt af klanerne hver iseer - nogle af dem havde
slaver, og i andre klaner var alle frie. Klanerne har vidt forskellige relationer, men det er et
feellestraek for langt stagrstedelen, at familie, stolthed og tradition veegtes hgijt. Nogle af
klanerne har haft stridigheder i artier, og taler aldrig med hinanden, og andre arbejder dagligt
teet sammen.

Klanerne mgdes tre gange arligt, nar de tre religioner har deres hellige dage, og der
afholdes her et rddsmgde mellem lederne af de forskellige klaner, hvor man diskuterer
Capramarks sikkerhed og lgser interne stridigheder. Radsmgdet holdes pa en plads midt i
landet, da Capramark ingen hovedstad har. Det er her man nedseetter domstole, for alle de
sager klanlederne ikke selv mener, at de kan dgmme retfeerdigt. Her er tale om ting som
forreederi, mord, eller tyveri imod andre klaner. Nar klanerne mgdes holdes der selvfglgelig
ogsa en festlighed, der passer til den aktuelle arstid, og alle forbrydelser, der finder sted her,
bliver bade straffet for selve forbrydelsen, men ogsa for gudsbespottelse, hvilket man slar
meget hardt ned pa i Capramark. Det er ogsa under disse forsamlinger man bliver viet, og
da man altid skal vies af sin egen religion, kan man reelt set kun vies én gang arligt.

| Capramark har man mange problemer med stamme-orker, som findes overalt i landet. Nar
en samme traeder ind pa en klans omrade ender det som regel i kamp. Store stammer af
orker er som regel den eneste grund til, at man indkalder til en ekstraordinaer samling af
klanerne.

Man gar meget op i at naturen ikke bringes ud af balance i Capramark, og hver klan har et
rad af druider, som radgiver klanlederen, om hvordan landet bedst holdes i balance.

Styreform:
Hver klan i Capramark ledes pa forskellig vis, men det er meget vigtigt, at de alle har et klan

overhoved. Landet som helhed ledes af radet, der nedsaettes 3 gange arligt.

Klima:
Capramark er er meget vindblaest, og det regner ofte. Vejret er stort set det samme hele aret
rundt. Det er lunt aret rundt.

Paklzedning:
Man kleeder sig praktisk, og det foretreekkes, at man har en blanding af uld og andre

naturlige tekstiler pa. Man forsgger at undga at bruge skind til kleeder. Ingen vil ligne
stamme-orker...



Katanien - Rgverreden

Katanien er en g, der ligger lazengst mod syd. @stkysten af Katanien er skeermet af af stejle
klipper, samt et massivt stenrev, hvorfor gen kan se sig fri for noget af det harde,
omskiftelige vejr, man ellers kan finde i det gstlige hav.

Selvom Katanien rent officielt stadig er et monarki, har regenten ikke haft nogen reel magt i
arevis. Det er alment kendt, at Katanien styres af gens kriminelle underverden.

Af de forskellige kriminelle grupperinger man finder pa @en, er det klart Adelhard familien,
der sidder pa den starste portion af magten, og de har direkte indflydelse pa kongen.
Adelhard familien er navnet pa en organisation, der ledes af Wolf Adelhard, som er en .
Selvom Adelhard familien af navn er en familie, sa inkluderer den alle forskellige racer, og
det er kun lederen og lederens indercirkel, der baerer Adelhard navnet i blodet.

Det har vaeret pa denne made i omkring 250 ar, siden Adelharderne myrdede en konge, da
han naegtede at betale beskyttelsespenge. Den royale familie forsggte derefter at haevne
mordet, men det medfgrte naesten, at sleegten blev udryddet. De overlevende accepterede
deres nye plads som Adelhardernes skadehunde.

Selvom den kriminelle underverden er en stor del af, hvad der ggr Katanien til, hvad der er,
sa er det langt fra alle landets indbyggere, der er en del af den.

Der er mange sma, hyggelige landsamfund, hvor man er meget god til at hjeelpe andre, og
det er normalt, at man stgtter de andre medlemmer af ens samfund med at betale de
forngdne beskyttelsespenge til det lokale syndikat, sa deres marker ikke pludseligt star i lys
lue.

Handelsskibe fra andre lande, der krydser de katanske have uden fagrst at holde til i
Katanien, har det med at forsvinde ud i intetheden. Katanien har ingen officielle
kommentarer.

Katanien har en rig kulturarv, og det katanske kgkken er elsket vidt og bredt. Det er ikke
unormalt at finde en katansk kok, ved de forskellige hof i verden, da deres retter og
krydderier er meget populeere. Katanske kokke bliver undersggt grundigt for anseettelse, da
man ikke vil risikere kriminelle kokke...

Styreform:
Officielt er Katanien et monarki, men da monarken kontrolleres af landets underverden,

betragtes landet som et kleptokrati - et land som faktisk ledes af kriminelle! Den nuveerende
regent er mennesket Kong Manfredo IV.

Hovedstad: Vilona

Klima:
Vejret i Katanien er meget omskifteligt, men er generelt varmt.

Bekleedning:
Grundet det omskiftelige vejr, gar man ofte med tunge klaeder, og uld er et materiale, der

bruges flittigt. Kriminelle grupperinger gar i ensartede farver.



lonien - Det Faldne Imperium

lonien er det sydgstligste land pa kontinentet og laegger sine greenser lige op til Ukesh og
bjergpasset naer Dysterbo. Landet var engang hovedsaedet for det loniske Imperium, der i
dets storhedstid strakte sig over Ukesh og et stykke ind i Capramark. Imperiet blev oplgst
under pres fra verdensregeringen og den stridige frihedsand fra borgerne i nabolandet
Ukesh, som lonien viste sig ikke at kunne undertrykke i enden. Tidligere landegreaenser er
blev restaureret, og der hersker nu en anspaendt fred mellem lonien og Ukesh.

lonien er et varmt land med t@rre somre og vade vintre, hvor der gror druer, oliven og
forskellige arter af kaktus og ioniske siv. Landet eksporterer hovedsageligt vine og papyrus,
men har ogsa succes med produktion og salg af vaben, smykker og olier. Corynianske
frugter, gosteanske tekstiler og ost fra den osheimiske okse er dyrebare varer i lonien.

Samfundet er ledet af et folkerad og et oplyst senat, hvor stort set alt magten i landet er
centreret. Senatet bestar aldrig af mere end 75 medlemmer, og for at kunne vurderes til
optagelse skal man veere en mand pa over 30 ar og have en anerkendt “dannelse”, som
oftest bestar i at have de rigtige forzeldre eller en akademisk uddannelse.

Folkeradet er en arlig samling, hvor alle kan deltage. | dette rum kan senatets beslutninger
drgftes og eendres med minimal indflydelse og afstemning. Hvis en beslutning har vist sig at
vaere “nedstemt” til folkeradet, sa bliver beslutningen sendt tilbage til senatet, som skal
genvurdere lovgivningen.

Indbyggerne er meget konservative og patriarkalske. Alle familier har et mandligt overhoved,
og lonien var de sidste land i verden, som opgav slavehandel. | praksis eksisterer slaveriet
stadig, men officielt hedder det “geeldsat tjeneste” og er naesten umuligt at komme ud af.

Landet dyrker hovedsageligt guderne Amun’Soth og Zana, og kun en lille minoritet tilbeder
Lomek, da Han ikke er anset som en “oplyst” guddom i lonien.

Styreform:
lonien kalder sig selv for et aristokrati. Et styre som er ledet af de bedste og mest oplyste.

Det forekommer dog for de fleste udefrakommende, at det mest virker som et oligarki.
Hovedstad: Dium
Klima:

Det er et varmt land med et subtropisk klima i sin vestlige halvdel mod graensen til Ukesh, og
et mere tempereret vejr omkring gstkysten og den nordlige halvdel.

Beklaedning:
Grundet det varme klima gar befolkningen kleedt i toga, sandaler og ofte ogsa tynde kapper,

som kan skeerme for sollys og sandstorme.



