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X Karakterark — Handvaerker

Karakterinfo

Navn: Spiller:

Race: Religion:
Baggrund/Gruppe: Fraktion:

Race Info

Start-LP: Start Neevekamp:
Max LP: Max Naevekamp:

Seerlige regler for Handvzaerkere

e Handverkere ma bruge lette vaben og baere vaerktgj

e De har szerlig adgang til veerksteder, opskrifter og genstandshandtering

e Der vil ofte veere fysiske elementer (kort, skemaer eller ting) involveret i deres spil

Evner

Evne Leert

Reparer vaben - du kan reparere gdelagte o
vaben (ma ggres med synligt veerktgj og

rollespil)

Reparer rustning - giver +1 til en o

rustningsveerdi én gang pr. kamp - varer til
kampens slutning

Skab genstand (simpel) - du ma skabe o
simple genstande (snor, pil, 1as, amulet) -
kraever fysisk rekvisit

Skab genstand (magisk) - du ma lave én o
magisk genstand pr. spilgang - kraever
opskrift og materialer

Forbedre genstand - du kan forsteerke én o
genstand (fx +1 effekt, holde leengere,
beskytte mod gift)




Genkend gyffer - du ma undersgge en o
magisk genstand og fa dens virkning
forklaret af GM

Genskab gyffer - du kan kopiere en kendt o
magisk genstand - én gang pr. scenarie

Byg las/feelde - du ma bygge en mekanisk o
faelde/1&s (kun tyv kan dirke den op)

Styrk eliksir - hvis du samarbejder med @
Samler/Przest, fordobles effekten af
eliksiren

Improviser - én gang pr. spilgang o
improvisere en lgsning (GM afggr
rimelighed)

Prestige-evner
Veelges, nar alle almindelige evner er leert. (indsaettes her nar defineret i regelsaettet)

Vaben (registrering)

Type/Betegnelse Godkendt af (GM) Dato
Ressourcer
Del/Type Maengde/Vardi Godkendt af (GM) Dato

Andre Noter
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