Calkedalen

S NN
. Q\z\' S L
Karakterark — Tyv

)

Karakterinfo

Navn: Spiller:

Race: Religion:
Baggrund/Gruppe: Fraktion:

Race Info

Start-LP: Start Neevekamp:
Max LP: Max Naevekamp:

Saerlige regler for Tyve

Tyve ma ikke bruge tohdndsvaben. Tyve ma hgjst beere laeederrustning. Tyve har adgang til
seerlige list- og snigmords-evner, som andre ikke kan laere.

Evner

Evne Laert
Neaevekamp +1 - giver +1 i neevekamp (kan |ocoocoo0o0
veelges flere gange, op til racens

maksimum)

List - giver mulighed for at skjule sig og o
bevaege sig lydlgst

Snigmord - hvis uopdaget kan du lave ét o
angreb der giver gjeblikkelig dgd (kun med

GM'’s accept)

Bestjale - kan tage en genstand fra en o
anden spiller uden at denne opdager det

(efter GM’s accept)

Abne 185 - kan 3bne l3se uden nggle o
(kraever las-puzzles eller GM’s accept)

Afveebne faelder - kan uskadeligggre simple | o
feelder (efter GM’s accept)

Snyde - kan narrativt snyde andre (fx i o
kortspil eller ved handel)

Gemme genstand - kan skjule en genstand | o

pa sin person




Prestige-evner

Evne Leert

Skyggeform - du kan i kort tid bevaege dig o
uset gennem omrader (efter GM'’s accept)

Mesterlist - du far automatisk succes med o)
én list-mangvre pr. spilgang

Giftmester - du kan fremstille og bruge gift | o
(efter GM’s accept og regler for gift)

Vaben (registrering)

Type/Betegnelse Godkendt af (GM) Dato

Rustning (registrering)

Del/Type RP/Bonus Godkendt af (GM) Dato

Andre Noter
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